RPG Tree

Ho sviluppato questa applicazione nel periodo in cui lavoravo in RPG su AS/400.

Chi ha lavorato su AS/400 sa cosa significa utilizzare il SEU, I'editor standard per la
programmazione RPG.

Per dare un'idea, diciamo che ha la flessibilita, la potenza e la facilita d'uso del programma
EDLINE che veniva fornito con le prime versioni del DOS.

L'RPG 3 e un linguaggio posizionale (le istruzioni vanno scritte rispettando un formato ferreo)
a meta strada tra il I'Assembler, il GWBasic e il Clipper, ma senza le facility degli ultimi due.
La rudimentalita dell'editor unita alle caratteristiche intrinseche dell'RPG erano abbastanza
frustranti per me che ero abituato a Delphi.

Sull'onda di queste considerazioni, iniziai lo sviluppo di un'applicazione che ovviasse almeno a
qualcuno dei problemi che mi affliggevano.

II programma consente di creare un nuovo sorgente RPG o di modificarne uno preesistente.
Nel secondo caso i passi hecessari sono i seguenti:

- Importazione del sorgente dall'AS/400 al PC

- Conversione dal formato RPG3 al formato RPGTree

- Editazione

- Compilazione dal formato RPGTree al formato RPG3

- Esportazione dal PC all'AS/400
Oltre al modulo principale con I'editor, ci sono varie DLL esterne che gestiscono le varie
funzionalita.
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All'interno del programma per I'apertura dei file sorgente, & presente un browser che
visualizza le proprieta salienti.

% RPG Tree Browser Hi=E3
|ﬁ Rtreesrc =l £ | it EE | |PROPERTY A
PRP.IPQ Ovmer=MOLINO
LkB502 ipg Nane=TTkE850Z . RPG
Lescription=

LIkEEEIE.rpg Source Mbr=TkSE0Z

Source File=

Source Lib=

Use 20L=NO

Mork Mode=Eatch

Text=

Text=

Text=

Text= Al
Text=

File: Mame: |UK85III2.FEF'E ! | :

File Tope: IHF‘G Tree Files j Open | Cancel |




I sorgenti RPGTree sono suddivisi in sezioni che vengono visualizzate tramite una struttura ad

albero.

Tale Albero consente di accedere rapidamente alle varie porzioni di codice in cui si suddivide
un sorgente RPG, oltre a tre sezioni aggiuntive utili a scopo informativo:
- Proprieta (quelle visualizzate dal browser)

- Descrizione

- History (storia delle modifiche gestita automaticamente)
- Precompiler (per la definizione di alias)
- Flags (posizione dei vari flag RPG)

% RPG Tree 1.0

Fil= Edit Search Program Options  window  Help

I[=] E3

O = |

# 4 BB

W S U

& C:AWINPG\EasyTarg\RPGTREEARTREESRCAUKE502.1pg

= 4 UKB50Z.1pg Obiects |
% Property Narme | Lines| Modiied | Created Dn | Last Update | Description |
g DFSCI’IptIDn % Froperty 13 Mo 19/08/199813.0917  19/08/1992313.09.17  Program's Propertys
‘s History & Description 2 Na 19/08/1933 13.09.17 1940841993 13.10.21  Program's Description
@ﬂ Pre Compiler éHistnr_l,l 5 Mo 18/08/1993 13.0817  19/08/199813.09.17  Program's History Log
----- ﬁ Header $F’re Carnpiler 1] Mo 19/08/1398 13.03.17  19/08/1938313.09.17  Pre Compiler's Instructions
[—]CI Files gHeader 1 Mo 19/08/1992813.0317  19/08/193213.09.17  Header's Specifications
= Logical [ Files Files
Display Er:tensic-n 0 Mo 19/08/199813.0917  19/08/19923 13.09.17  Extension Specifications
Printer Lirue Coourit a Nao 13/08/133313.0317  19/08/133313.09.17  Line Count 5 pecifications
Special Input 14 Mo 19/08/199813.0917  19/08M1992313.0917  Input Specifications
B Extension (0 draps Folder of the Arays
By Line Count ﬁ Main Routing g Mo 15/08/1998 13,0817 19/08M199813.11.23  Program's Main Routine
. 3 Irit SubFoutine 7 MNa 19/08/1998 13.03.17 194081998 13.09.17  Initialization Rauting
----- Input
B Amrays [0 5ub Routines Folder of the Sub Routines
ﬁ Mainy Routine 7] Output Folder of the Output Specifications
. _ L3R A
----- 3 Init SubRaoutine % e
{21 Sub Routines
=+ Output
: ..Fap QSYSPRT
=3 Al Flags
------ A Indicators
T# Comm Keys
: I Break Level
@ System Flag
- Output Flag
| oo |UkER0Z ipg v
A
| 7

Selezionando una delle cartelle dell'albero vengono visualizzate le statistiche relative alle

sezioni contenute.
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% C:A\WInPGAEasyT arg\RPGTREEARTREESRC\UK8802.rpg

------ 3 Init SubRoutin =]| Obiects |
=sub Ro 5 Mame | Lines | M odified | Created On | Lazt Update | Degcription |

""" # GETEDS ¥ ADDARR 19 No  07/05/1997 115053 07/05/1997 124152  Aggiunge a Field] il nome degli array

""" # SRCSCN % ADDFLY BS Mo 1940241997 1414.42  14/05/1997 165950  Aggiunge un campo nela lista dei campi di vello 1

----- # ENDSCH & ADDFL2 B7 MHa 2000241997 135339 14/05/1997 16.59.59  Agaiunge un campo nella lista dei campi di livella 2

----- M@ CHKFOC % ADDFL3 £E Mo 217021997 10.11.48 144051997 17.0012  Aggiunge un campo nella lista dei campi di livello 3

----- # CHKFOI % ADDFLM £7 Mo 21/021997 16.113.27 144051997 17.00.35  Aggiunge un campo N nella lista dei campi di livello 3

----- B CHKFIC ¥ CHFNDO 12 No 190241997 11.21.05  19/02/1997 143037 Controlla 22 un campa diliv. 1 esiste in FLOL

----- # CHKF1I B CHFMD 12 Mo 19/0241997 11.04.03  21/02M1997 142921  Controlla s un campo di liv. 1 & gia stato trovato

..... & CHIKF2C ¥ CHFNDZ2 12 Mo 2040241997 135438 21/02/119337 142928 Controlla se un campo di liv. 2 & gia stata trovato

..... B CHKF2I B CHFMD 12 Mo 21/02A99710.38.00 21/02A1997 142941 Controlla se un campo diliv. 3 & gia stato trovato

_____ # CHKFL3 ¥ CHKFOC 28 No 180241997 122739 21/02/1997 153150 Cercai campi L0 della lista nelle specifiche [C] 2d [0]

_____ # ADDFLA % CHEFOI B Mo 190241997 14.01.39  07/05M1997 11.0317  Cercai campi LO della lista nelle specifiche [I]

_____ % ADDARR ¥ CHEFIC 70 Mo 190241997 1447.29 07/05/1997 125041  Cercaicampi L1 della lista nelle specifiche [C] 2d [0]

_____ % ADDFLY % CHEFI 45 Yer  19/02/1997 14.45.07  20/09/20001110.45 CercaicampiL1 della lista nelle specifiche [I]

..... % ADDFL3 % CHKF2C 49 Mo 2040211997 140919 21/02/1997 153811 Cerca i campi L2 defla lista nells specifiche [C] &d [0]
% CHKF2! 43 No  20/0241997 140941 210241997 104021  Cercai campi L2 della lista nells specifiche [I]

""" # ADDFLN % CHKFL B0 Mo 210241997 141152  26/02/1997 09.54.44

""" % CHFNDO % ENDSCN Jats} Yes 21021997 1028 26 20/09/2000 11.10.36  Scanning ricorsivo finale del zorgente

""" # CHFNDT #GETEDS 39 Mo  25/021997 094505 25/02M997 161230 Cercai campi definitiin DS esteme

""" # CHFND2 ¥ GETFND 19 No  18/02/1997 165217 O7/05/1997 151307  Dttimizza la lista dei campi di liv. 0

""" # CHFND3 ¥SROSCN 175 Moo 18/024199710.47.35 O7/0541997 151939 Scanring del sorgente alla ricerca del campo

----- # GETFND i

-0 Output =l
00| |Falder of the Sub Routines i

Selezionando una sezione di programma, viene visualizzato il codice nella finestra di editing.



Source | RPG /400 |

Begsr{ GETFHD)
Z—add{0  K)

Do{l ,LSOLEH,I)
Ifegq{FLDF[I].,'F'}
Addi{ 1 ,.K)
Movel{FLDO[I] ,FLD3[K] P}
Endif
Enddo( )

Z—add{K ,LS0LEN)
Z—add{0  K)

Do{l ,LSOLEH,I)
Movel{FLD3I[I] ,FLDO[I] P}
Enddo( )

End=sri()

L'editor puo essere impostato tramite la finestra Opzioni relativa.

Editor Oplions

Text Property General Setting

Dsfault Fort Size: 110 - [v Automatic Indentation

[v BackSpace Unindent

Backlraund Calor [w Curzor Through Tabs

Bl HMaw bl -

| S = Tabulation Size: [2]

Text Color J

[T elow =

Editor's Color Bight tousze E.uth:un
Test 12345678 % |lze to Activate Fopup bMenu

" Use to Cut, Copy and Pazte

] 4 Cancel

f* Add in FLD3

f* More in FLDO




Selezionando la pagina RPG/400 viene visualizzato il codice RPG compilato in tempo reale,
cioé e possibile visualizzare immediatamente il risultato dell'editazione.

Source  FIPG/400 |

Ch Adkkhhhhdhhh ik hkhhkhhhddd GETFHD *hddkhdd kb dhddhhddhh bk hhhhhddhd CooCpo

C* & Dttimizza la lista dei campi di 1liv. 0O

C* * (Created On: 18f0271997 16.52.17

C* * Last Update: 07f0571997 15.13.07

o Bk b 2 B R R -
GETFHD BEGSR

Z-ADD0

Do LS0LEH

IFEQ 'F'

apnp 1

MOVELFLDO , I Add in FLD3

EHDIF
EHDDO

Z-ADDEK LS0LEH
Z-ADD0 K

Do LS0LEH I
MOVELFLD3 , I Move in FLDO
EHDDO

EHD SR

Vedere esempio di file RPG V.3 a pag. 9/10



La cartella [All Flags] consente di controllare quali flag sono stati utilizzati e la loro posizione:
con un doppio click viene visualizzata la sezione del codice dove compare il flag.

4 C:\WinPGAE asyTarg\RPGTREEARTREESRCAUKS802.1pg
* & % % a[m
..... ¥ ADDARR  =|| Objects |
""" ¥ ADDFL2 Flag | Sectinnl Line | Cal. | Code |
""" % ADDFL3 A1 CHKFIC 24 32 Ifeq(AIN11,50N)
----- ¥ ADDFLM Az CHEFIC 25 32 QreqlIN12.*0N]
----- # CHFMDO A 13 CHKFIC 26 32 Oreql*IN13,0M)
----- ¥ CHFMD1 A1 CHEFIC 32 32 [feq[IN14,“0M)
----- & CHFWD2 A2D Init SUbR outine 32 32 Defn[*LIKE *IN20,RESWAL] £ Gen. val. rit.
----- % CHFND3 A CHEF1 38 2% lfeqi*IMN21 0N
..... # GETFMD A SRCSCH E1 33 Seton(31)
-0 Qutput A 54 Fain Routine 15 3 N33 33} Read[UKE302M..,.33] & Trucco
=00 All Flags _&50 td ain Foutine 26 25 Doweg*IM50,50FF)
_____ A [ AR5 MainFRouine 23 45 Chain(ROBJNM REFFIL,.51] #* Cerca PF
_____ 5 Comm Keys _&52 Main B outine 35 29 DowegfIMN52.50FF)
Y, Break Level As3 GETEDS 27 35 DowealIN53 *0FF)
@ System Flag _& 55 b ain Foutine 50 4 Chain[PGMMaM SRCLOG,.,55) /* CercaLlog
_____ Output Flag ASD td ain B outine 12 27 Seton[90]
| 0: D| |Indicalors i

La sezione [Pre Compiler] consente di definire dei nhomi lunghi per le variabili utilizzate nel
codice ed e particolarmente utile per migliorarne la leggibilita (I'RPG3 consente di utilizzare
nomi lunghi al massimo 8 caratteri).

% C:\WinPG\EasyT arg\RPGTREEARTREESRCAUKE802 1pg

B G B X I'IEI vIF::untSiZE

=03 UKGA02.rpg =] Souwee | RPGM00 |
-EB F'r'I'PE_”!F_ fine FileProgrammi=REFPGM?L /* File dei dati... b
- Description fine FileLogicFile=REFFIL2L L
<M History fine FileFieldData=REFFLD2L
.éﬂ Pre Cumpner fine FileSourceLog=5RCLOGOF
----- S8 Header e
&1 Files Fine RecProgrammi=REFF G f* Formati Record...

: BecLogicFile=REFFIL
: RecFieldData=REFFLD

By Extension
[ Line Count

h It ;I

| 0: 0 | |F're Compiler's Instructions 4

Uno degli aspetti piu noiosi della programmazione RPG e la definizione dei report di stampa.
Con il Design Aid & posibile creare le definizione in modo visuale posizionando i vari campi
nella posizione corretta utilizzando il mouse.



RPG Tree Design Aid

Mews Field | Mews Const | Mame |DATDAT Mask [ + # Pasition Typ
I I & Abzolute
Remove Length IUUUS Cnnstl " Relative

10 20

D| T| E ‘ A‘ ol B 80 20 100 110 1z0 130 -
.| 1234567890123456783012345678901 2345678501234 5678301234567890123456789012345678901234 56789012 345678901234567890123456780012345673901 2345

UTEegin(QSYSPRT,D,, 1 000000 00000000 00000000  Segnalazione PROGRAMMI/FILES DISTLAY non utilizzati da oltre un annao
DETLine(o, , 1, , , OF

000000**UKSE02**  pal00000
[PETLine{0,,1,,,0F) Data Data ult. HN°giorni
[DETLine{0,,1,,,0F) Dggetto Tipe Attribute Tasto Dimensione creazione utilizze utilizze
[DETLine (0, ,2,,,0F) 000000
EXCLine {3TARIG,F,, 1) 000000 ooooog 000000 oo0000 00000000000000000000000000 000000
EXCLine (STAFIN,,,Z) **+ Totale oggetti 000000

0ooooo **&*

1] |
Show Rule

Sono disponibili vari livelli di Undo gestibili tramite I'apposito pannello opzioni.

Undo Options |

Information Prezerved

v Previous Update of the Section
[T Sechion az waz at Pragram's Opening

[~ Section az was on Last Program's Saving

Cancel

La gestione automatica della storia del sorgente puod tenere traccia di vari eventi.

History Log |

Select the events to be logged:
¥ Add Section ¥ Modify Section Property

[+ Delete Section [ Modify Program Property
[+ Modify Section

Cancel

La compilazione e I'esportazione vengono controllate tramite i seguenti pannelli.



Generate RPG/400 Source |

~Information to Include—— 7 1 Include in the Source:

¥ Section Description [~ Program Property

v Creation Date [~ Program Histomy

¥ Last Update Date ¥ Program D escription Export Options |

v Comment Lines [~ Pre compiler Instruction —4ctions done before Expott————————
—Additional —Compiled Section; W Save Program

¥ Code Comments [~ Save in Pragram File ¥ Compile Program

] ] Compilation Mode——————
Blank Lines Load From Program File
o o . ™ Compile modified Sections
" Build Al
RPGTree Prefis far non standard data indicators: I&Z
Cancel Cancel |

Per I'Import/Export di interi gruppi di file € possibile utilizzare il programma esterno EBCDIC
Xlate che s'incarica anche della conversione EBCDIC/ASCII.

? g EBCDIC Xlate ¥ 1.0 M= B

File Options Help
A5/400 Members Output Folder:

|CA0uRPEYOE bed HIES
ASCI Test File Dutput Folder:

|CAOURPGEN DT et HIES
M arne | Type | Path I




Esemplo di file RPG V.3

&0
&0
&%
&%
&%

°g) °)
o\ oe

o\

R R R Rk
o® o° o° o

22 R R R &
o° oo

o° o o

R R R R
o® o o o

o\°

°g)
o\

&%xDES
&%1DES
&%1DES
&%xDES
&sxSEC

&%$xSEC

&sxSEC

&%$xSEC
&%1SDS
&%1CRT
&%1UPD
&%$xSEC

&sxSEC
&%1SDS
&%1CRT
&%1UPD
&5 xMNR

&%$xSEC
&%1SDS
&%1CRT
&%1UPD
&%$xSEC

kAhkAkhkkhk kA kA kA kA kkkhk Ak kA kkKkk*k*% RPGTree DESCRIPTION kA Ak kA Ak Ak kA kkkhkkkk*k*%
H* W UK8502 - SEGNALAZIONE PROGRAMMA/FILES DISPLAY &
[l NON UTILIZZATI DA OLTRE UN ANNO u
H* EE R I b b I b I b b b SR b b I b I 2R b b 2 b b b b b b 2 b b b 2R b b 2 b b 2R b b S 2h b b SR b b SR b 2 b b dh b 4
H* kA hkkh kA hkkhkhAhkkhkkhkrhkkhhAhkkhkxkkx*x* HEADER R I I e b b I b b I b b b b b b Sh b 2 2h Ih b 2 2h b 24
H 1 J
F'k R IR IR I b b db b b 2R b b dh b 2 b b db b 4 LOGICAL R R IR I I b b b b b 2 b b db S b A b IR b b i I b 4
FOADSPOBJIP E DISK
F* kA hkkhk kA hkkhkhAkhkkhkhkrhkk Ak khkxkkx*x* PRINTER R I I b b I b b b b b 2 b b b b b b b Sh b 4
FQOSYSPRT O I 132 OF PRINTER
I'k R IR IR I b b db b b 2R b b dh b b SR S b I b 4 INPUT R IR IR I b b dR b b 2 b b b b b b 2 b b IR b b 2 b b db b
I* * Input Specifications *
I* * Created On: 19/08/1998 13.09.17 %
I* * Last Update: 19/08/1998 13.09.17 %
I* EE I I b b I b I e b b b 2R b b S b I 2R b b 2 b b b b b b 2 b b b 2R b b 2 b b b 2 b b 2 2R b b SR b b SR b 2 b b dh b 4
I SDE
I 254 263 JOBUSR
I DS
I 1 1200RADAT
I 1 6 00RAORA
I 7 120DATDAT
IODCDAT DS
I 1 2 ODCMM
I 3 4 ODCGG
I 5 6 ODCAA
IODUDAT DS
I 1 2 ODUMM
I 3 4 ODUGG
I 5 6 ODUAA
C* kAhkAk Ak kA hkkhk A hkkhkhkrhkkhhAhkkhkhxkkx*x* MAIN ROUTINE khkAkhkkhkkhk Ak hkkhkhAkrkkhkkhkrhkkhkhrkhkxkk*x*
C* * Program's Main Routine b
C* * Created On: 19/08/1998 13.09.17 *
C* * Last Update: 19/08/1998 13.11.23 %
C* R I I b b I I I e b b b SR b b I b b 2R b b 2 b b b b b b 2 b b b 2R b b 2 b b I 2 b b 2R b b SR b b 2 SR b 2 b b dh b 4
C* —
C ODUDAT COMP *BLANKS 11NON UTIL.
C EXCPTSTARIG
C ADD 1 TOCTR 50
C ADD ODOBSZ TOOBSZ
C* —
C STAMPA TOTALI GENERALT
CLR EXCPTSTAFIN
C* kA hkkhkhk A hkkhk A hkkhkhkrhkkhkhhkkhkxkkx*x* INIT SUBROUTINE kAhkkhkkhkkhkAk kA khkrkkhkkhkhkkkhkkxkk*x*
C* * Initialisation Routine o
C* * Created On: 19/08/1998 13.09.17 %
C* * Last Update: 19/08/1998 13.09.17 *
C'k KA AR A A AR A AR A A AR A A A A A AR A A A A A AR A A A A AR A AR AR A A A A A A A A A A Ak A A kA A Ak kk kK
C *INZSR BEGSR

*LIKE DEFN ODOBSZ TOOBSZ

C Z—-ADDO IX 30
C MOVE *ALL'-"' TRA 132
C TIME ORADAT 120
C SETON OF
C ENDSR
O* khkAkhkkhkhk A hkkhkAkhkkhkhkrhkhkhhkhkxkkx*x* QSYSPRT R IR I b b I b b b b b 2 b b b b b b b 2 Sh b 4 &%XSEC




R R R
o o o°

o\°

Q¥ = * &%1SDS
O* * Created On: 19/08/1998 13.09.17 * &%1CRT
O* * Last Update: 19/08/1998 13.15.15 * &%1UPD

O'k KK AR R AR A AR A A AR AR A A KA A KR A A A A A A AR A I A A I A A I A A I A A I A AR AR A AR A AR A AT A A XA KK &%XSEC

OQSYSPRT D 101 OF

O JOBUSR 10

0 DATDAT 20" / /!

0 ORAORA 29 ! 3 3 !

¢} 55 ' Segnalazione PROGRAMMI/'
O 79 'FILES DISPLAY non utiliz'
0 101 'zati da oltre un anno '
O ODLBNM 112

0 122 "**UK8502**"'

¢) 128 'pag.'

O PAGE 7Z 132

O DO 1 OF

0 55 ! !
0 79 ! !
O 101 " !
O DO 1 OF

@) 106 ' Data !

@) 116 'Data ult.'

¢) 126 'N°giorni'

O DO 1 OF

¢) 7 'Oggetto’

o) 16 'Tipo'

0 30 '"Attributo'

¢) 38 'Testo'

¢) 96 'Dimensione'

0 106 'creazione'

0 116 'utilizzo '

0 126 'utilizzo'

O DO 2 OF

O TRA 132

O EF 1 STARIG

O ODOBNM 10

O ODOBTP 20

O ODOBAT 31

@) ODOBTX 83

O ODOBSZ1 96

0 106 ' / /J !

O ODCGG 100

O ODCMM 103

O ODCAA 106

0 N11 116 ' / /

O N110DUGG 110

O N110DUMM 113

O N11ODUAA 116

O ODUCNT1 126

O E 2 STAFIN

¢) 51 '*** Totale oggetti'

O TOCTR 1 60

O TOOBSZ1 96

0 100 U=y




